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OBIETTIVI FORMATIVI

Il corso di studio si pone l'obbiettivo di assicurare unadeguata preparazione nell’'ambito della
comunicazione visiva sia in forma cartacea che in video/web. In particolare saranno sviluppate
tecniche e metodologie utili ad ottenere specifiche competenze professionali necessarie per lo
studio e la realizzazione di reali situazioni progettuali.

CONTENUTI E TEMATICHE

Il corso offrira una conoscenza appropriata dei principali elementi del graphic design.

Saranno analizzati e discussi alcuni aspetti del progetto grafico, in particolare le basi della
tipografia con l'uso del lettering e i principi dellimpaginazione.

Si forniranno le nozioni necessarie per un corretto flusso di lavoro tra progettista e produzione
industriale utilizzando i principali software di progettazione grafica (Adobe Illustrator, InDesign,
Photoshop).

TIPOLOGIA DELLA DIDATTICA
Lezioni teoriche, applicazioni pratiche, progetti di laboratorio.

MODALITA DELLA DIDATTICA
Durante I'anno verranno assegnate esercitazioni pratiche in cui lo studente sara guidato nello
sviluppo del processo creativo e in seguito nella progettazione grafica.

MODALITA DI ACCERTAMENTO FINALE
Verra richiesta la realizzazione di due progetti grafici completi.

BIBLIOGRAFIA

Naomi Klein, No logo, Baldini & Castoldi; Daniele Pitteri, Fabbriche del desiderio, Luca Sassella
Editore; Bruno Ballardini, Gesu lava piti bianco, Edizioni minimum fax; Frederic Beigbeder, Lire
26.900, Feltrinelli; Riccardo Falcinelli, Cromorama, Einaudi; Simon Garfield, Sei proprio il mio typo,
Ponte alle grazie; Bruno Munari, Design e comunicazione visiva, Editori Laterza; Adrian Frutiger,
Segni & simboli, Stampa alternativa; Raffaele Fontanella/Maurizio Di Somma/Marcello Cesar,
Come cambiano marchi, Ikon editrice.

Nel corso delle lezioni la bibliografia verra integrata da suggerimenti e indicazioni per ulteriori
letture.
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